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GUÍA 3: MEDICIÓN DEL COLOR EN TEXTILES  



MEDICIÓN DEL COLOR EN TEXTILES 
IMPRESOS DIGITALMENTE 
 
La gestión del color se ha aplicado a la impresión, incluida la impresión 
textil, desde sus comienzos. Pero la gestión del color tal y como la 
conocemos se produjo cuando los espectrofotómetros bajaron de precio 
y fueron asequibles al bolsillo de los impresores, los operadores de 
preimpresión e incluso los diseñadores perspicaces.  
 
Muchos impresores y clientes recurren a la evaluación visual para juzgar 
si los colores coinciden con determinada referencia o con las 
expectativas generales. Y no está mal, dado que el ojo humano es muy 
bueno comparando hasta diferencias de color muy pequeñas, incluso en 
textiles. El problema es que esto presupone una buena fuente de 
iluminación, y una visión del color perfecta de todos los involucrados. 
Uno de los errores más comunes cuando se evalúan materiales 
impresos es hacer la evaluación en un entorno de iluminación no 
controlado, sea dentro de la oficina, en la calle o cerca de una ventana.  
 
El color percibido de un tejido impreso depende mucho de qué 
iluminación se usa y de la luminosidad de la fuente. A una intensidad 
de luz demasiado baja (oscuridad) no aparecen los colores, 
mientras que si la luz es demasiado fuerte nos cegará. Además, la 
percepción del color es subjetiva: solo el 10% de la población 
cuenta con una capacidad superior de discriminación del color. Los 
hombres ganan cuando se trata de ser daltónicos, pero también hay 
mujeres con una visión del color realmente limitada. El tema aquí es 
que antes de hacer una valoración crítica del color, debe comprobar 
su capacidad para discriminar colores. La manera mejor y más 
completa es hacer la prueba FM 100, aunque hay pruebas más 
sencillas que también revelan limitaciones en la visión del color.  
 
Debe evaluar los colores impresos en una cabina de visionado, a 
ser posible, según la Norma ISO 3664 (Tecnología gráfica y 
fotografía. Condiciones de visionado) que especifica las condiciones 
correctas de visualización para imágenes. La fuente de iluminación 
ambiental debe tener el punto de blanco correcto y una buena 
distribución espectral.  

USE EL TIPO DE 
ESPECTROFOTÓMETRO CORRECTO 
 
Una vez que estemos seguros de que la cabina de 
visionado está correctamente instalada y con la 
iluminación adecuada, y sepamos que podemos confiar 
en nuestra capacidad para valorar las pequeñas 
diferencias de color correctamente, podemos empezar a 
medir el color antes y durante la impresión. Para ello 
necesitamos un buen espectrofotómetro. Estos aparatos 
miden espectros de luz y el efecto de la reflectancia 
obtenida permite calcular el color del tejido impreso. 
También puede usar el espectrofotómetro para medir la 
iluminación de su monitor y usarlo para calibrar el monitor 
para las pruebas de color.  

Cuando realice la medición en tejido impreso es importante que 
use un espectrofotómetro apropiado con una apertura grande. 
En la imagen puede ver el Spectro LFP Barbieri, popular para la 
producción de impresiones digitales de gran formato. 
 



El análisis espectral se puede expresar en datos espectrales o en un 
espacio de color independiente, según las necesidades del software 
de gestión del color. El formato de archivo usado para los datos 
espectrales es CxD, publicado recientemente como Norma ISO 
17972 (Tecnología Gráfica. Formato de Intercambio de datos de 
color – Parte 1 (CxF/X). Los colores planos acostumbran a 
expresarse usando CxF, dado que este formato de fichero usa 
numerosos metadatos para describir tanto las condiciones de la 
impresión como los ajustes del espectrofotómetro cuando se hizo la 
medición.  
 
Uno de los retos de la medición de color en tejidos impresos es que 
la superficie no es uniforme y la resolución relativamente baja. Para 
contrarrestar esto técnicamente, necesitamos estar seguros de que 
la apertura es lo bastante grande en el espectrofotómetro, y también 
que las muestras tomadas son lo bastante grandes para darnos un 
valor representativo y estable.  
 
¿QUÉ SE HACE CON LAS MEDICIONES? 
 
Está muy bien disponer de un espectrofotómetro decente, pero para 
hacer un uso completo de este equipo necesitará un buen software. 
La primera utilidad de un espectrofotómetro es comprobar el color 
de una muestra específica. Existen varias guías de colores impresos 
para colores planos, pero el sistema Pantone quizá sea el más 
utilizado. Tenga en cuenta que la muestra puede ser vieja o estar 
gastada, así que lo mejor es que la mida. Anote los valores del 
modelo cromático (CIE LAB) e intente hacer coincidir esos valores 
tanto como sea posible. Es posible que no lo consiga si solo usa los 
colores CMYK en el proceso, ya que solo podrá reproducir alrededor 
de un 60% de colores planos. Cuando se imprime usando procesos 
analógicos, se obtiene un color plano específico en la prensa, pero 
eso no siempre es posible cuando se usa una impresora digital. 
Puede cargar algunos colores planos muy solicitados, como una 
tinta especial, en su impresora digital, pero difícilmente podrá 
conseguir los más de mil colores de la biblioteca de colores 
Pantone. 
 

Últimamente, algunos sistemas de impresión digital han puesto de 
moda el uso de una gama de colores ampliada hecha de CMYK y 
de tintas añadidas como la Naranja, Verde y Violeta. Al usar un 
juego de tintas de una gama ampliada, debería poder conseguir 
alrededor del 90% de los colores planos de la biblioteca Pantone, 
pero eso dependerá mucho del tejido sobre el que imprima y del 
juego de tintas.  
 
A lo largo de los años se han desarrollado un par de fórmulas para 
expresar la diferencia de color percibida. La más antigua data de 
1976 y hay al menos una diferencia de color, expresada como 
descriptor Delta E (escrito ∆E), que se calcula usando esta 
fórmula. Actualmente se utiliza, cada vez más, la fórmula del año 
2000. No obstante, debe indicarse si se han realizado mediciones 
de diferentes colores o definido tolerancias usando esta fórmula. 
Lo difícil es que, mientras que generalmente se afirma que el ser 
humano es capaz de detectar una diferencia de color inferior a ∆E 
1, solo es cierto según la vieja fórmula de 1976. La fórmula del año 
2000 da valores para la diferencia de color que representan la 
mitad de los de su antecesora. De ahí que comprobar que 
reproduce los colores dentro de la tolerancia específica para la 
desviación de color sea uno de los usos importantes del 
espectrofotómetro.  

Cuando se evalúan impresiones y 
pruebas es importante el uso de 
una iluminación adecuada. Una 
cabina de visualización compatible 
con la norma ISO generalmente 
utiliza una fuente de luz diurna D50. 
Esto significa que la distribución 
espectral es uniforme, y que el 
punto blanco está a 5.000 K o 
Kelvin. (La escala kelvin se usa 
para medir la temperatura del color 
de la luz visible).  



Otra utilidad importante del espectrofotómetro es la de calibrar el 
dispositivo de impresión y a continuación definirlo, es decir, crear 
un perfil ICC. Este perfil describe la gama de colores que la 
impresora puede producir, y se usa tanto para la conversión de 
color desde RGB como para simular el resultado de la impresión. 
Si activa este perfil ICC en el software usado para el diseño y la 
creación de ilustraciones, podrá simular los colores impresos en lo 
que se conoce como prueba de impresión virtual, una imagen 
presentada en un High-End y en una pantalla bien calibrada.  
 
Pasar de las tecnologías de impresión tradicionales a la impresión 
digital sobre tejidos es una medida acertada. La tecnología digital 
evoluciona a una gran velocidad abriendo un gran abanico de 
posibilidades. También es un paso hacia el mundo completamente 
digital, donde se espera que la gestión del color se controle por 
ordenador y que los colores resultantes estén debidamente 
validados. No hay una norma ISO específica para la impresión 
digital en general y, tampoco, para la impresión digital sobre 
tejidos, pero sí hay estándares bien definidos para la visualización 
(incluida la prueba de impresión), mediciones, formatos de fichero 
y pruebas digitales en papel. 
 
Todavía hay limitaciones en la impresión digital sobre tejidos, en 
particular, en materia de los juegos de tintas que pueden usarse, 
pero por otro lado estas limitaciones cambiarán con el paso del 
tiempo. En general, las oportunidades son mayores que las 
limitaciones, de modo que si domina el arte de la gestión del color 
en esta área, tiene muchas posibilidades de cumplir, e incluso, 
sobrepasar las expectativas de sus clientes.  
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